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Experiencia con la inteligencia artificial








FEB MAR ABR MAY JUN JUL AGO SEP OCT NOV DIC ENE FEB
Análisis
Diseño
Físicas de las naves
Modelado naves
Modelado circuitos
Inteligencia artificial
UI y menús
Multijugador en red
Supersampling
Resolución dinámica
Pruebas
Memoria
2016 2017
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
  
 
 
 
 
  
 
 
 
  
 
 
 
 

